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Kreismeisterschaft 18.-20.08.2023 Volmarstein Hagen

Kreismeister
Es werden funf Kreismeister ermittelt:

- Kreismeister

- Kreismeister Dressur

- Kreismeister Springen

- Einzelkreismeister Dressur
- Einzelkreismeister Springen

Priifungen
Es sind insgesamt vier Priifungen ausgeschrieben:

- Dressur KI. A*
- DressurKI. L*
- Springen Kl. A*
- Springen KI. L*

Wertungsmodus allgemein

In allen Priifungen werden anhand der Rangierung Punkte vergeben. Der erstplatzierte Teilnehmer
erhalt 51 Punkte, der zweiplatzierte 49, der drittplatzierte und alle nachfolgenden Teilnehmer je einen
Punkt weniger.

Wertungsmodus Kreismeisterschaft

Fir die Kreismeisterschaft kann jeder Verein mehrere Mannschaften stellen. Eine Mannschaft besteht
aus drei bis zwdlf Teilnehmern/Pferden. Teilnehmer/Pferd miissen in allen Priifungen die gleichen sein.
Teilnehmer/Pferde kénnen in allen Priifungen starten.

Dressur Kl. A*:

Eine Mannschaft besteht aus drei bis vier Teilnehmern/Pferden. Die drei besten Teilnehmer/Pferde
werden gewertet und die Punkte addiert. Zusatzlich wird eine Wertnote fiir den Gesamteindruck
vergeben und anhand der Rangierung in Punkte umgerechnet. Die Gesamtpunkte werden mit 0,75
multipliziert, da in dieser Priifung im Vergleich mit dem Mannschaftspringen Kl. A eine Wertnote fiir den
Gesamteindruck mehr vergeben wird.

Beispiel:

Rangierung der Teilnehmer: 5., 9., 3., 8.

Punkte: 46, <7, 48, 43

Punkte aus dem Gesamteindruck: 48 (3. Platz)

Punkte fiir die Kreismeisterschaft: 46 + 48 + 43 + 48 = 185; 185 x 0,75 = 139 (gerundet)
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Dressur Kl. L*:

Eine Mannschaft besteht aus ein bis zwei Teilnehmern/Pferden. Der beste Teilnehmer/Pferd wird
gewertet, die Punkte mit zwei multipliziert und Gibernommen.

Beispiel:

Rangierung der Teilnehmer: 12., 6.
Punkte: =9, 45
Punkte fir die Kreismeisterschaft: 45 x 2 = 90

Springen KI. A*:

Eine Mannschaft besteht aus drei bis vier Teilnehmern/Pferden. Die drei besten Teilnehmer/Pferde
werden gewertet und die Punkte addiert.

Beispiel:

Rangierung der Teilnehmer: 17., 3., 2., 6.
Punkte: -4, 48, 49, 45
Punkte fiir die Kreismeisterschaft: 48 + 49 + 45 = 142

Springen KI. L*:

Eine Mannschaft besteht aus ein bis zwei Teilnehmern/Pferden. Der beste Teilnehmer/Pferd wird
gewertet, die Punkte mit zwei multipliziert und ibernommen.

Beispiel:

Rangierung der Teilnehmer: 1., 14.
Punkte: 51,
Punkte fiir die Kreismeisterschaft: 51 x 2 = 102

Gesamtergebnis
Die Ergebnisse der einzelnen Priifungen werden addiert: 139 + 90 + 142 + 102 = 473

Die Mannschaft mit dem héchsten Ergebnis gewinnt die Kreismeisterschaft.



Wertungsmodus Kreismeisterschaft Dressur

Fir die Kreismeisterschaft Dressur kann jeder Verein mehrere Mannschaften stellen. Eine Mannschaft
besteht aus drei bis sechs Teilnehmern/Pferden. Teilnehmer/Pferd miissen in allen Priifungen die
gleichen sein. Teilnehmer/Pferde kénnen in allen Dressurpriifungen starten.

Dressur Kl. A*:

Eine Mannschaft besteht aus drei bis vier Teilnehmern/Pferden. Die drei besten Teilnehmer/Pferde
werden gewertet und die Punkte addiert. Zusadtzlich wird eine Wertnote fiir den Gesamteindruck
vergeben und anhand der Rangierung in Punkte umgerechnet. Die Gesamtpunkte werden mit 0,75
multipliziert, da in dieser Priifung im Vergleich mit dem Mannschaftspringen KI. A eine Wertnote flir den
Gesamteindruck mehr vergeben wird.

Beispiel:

Rangierung der Teilnehmer: 5., 9., 3., 8.

Punkte: 46, 4, 48, 43

Punkte aus dem Gesamteindruck: 48 (3. Platz)

Punkte fir die Kreismeisterschaft: 46 + 48 + 43 + 48 = 185; 185 x 0,75 = 139 (gerundet)

Dressur Kl. L*:

Eine Mannschaft besteht aus ein bis zwei Teilnehmern/Pferden. Der beste Teilnehmer/Pferd wird
gewertet, die Punkte mit zwei multipliziert und tibernommen.

Beispiel:

Rangierung der Teilnehmer: 12., 6.
Punkte: =9, 45
Punkte fiir die Kreismeisterschaft: 45 x 2 = 90

Gesamtergebnis

Die Ergebnisse der einzelnen Priifungen werden addiert: 139 + 90 = 229

Die Mannschaft mit dem héchsten Ergebnis gewinnt die Kreismeisterschaft Dressur.



Wertungsmodus Kreismeisterschaft Springen

Fir die Kreismeisterschaft Springen kann jeder Verein mehrere Mannschaften stellen. Eine Mannschaft
besteht aus drei bis sechs Teilnehmern/Pferden. Teilnehmer/Pferd miissen in allen Priifungen die
gleichen sein. Teilnehmer/Pferde kénnen in allen Priifungen starten.

Springen Kl. A*;

Eine Mannschaft besteht aus drei bis vier Teilnehmern/Pferden. Die drei besten Teilnehmer/Pferde
werden gewertet und die Punkte addiert.

Beispiel:

Rangierung der Teilnehmer: 17., 3., 2., 6.
Punkte: =4, 48, 49, 45
Punkte fir die Kreismeisterschaft: 48 + 49 + 45 = 142

Springen KI. L*:

Eine Mannschaft besteht aus ein bis zwei Teilnehmern/Pferden. Der beste Teilnehmer/Pferd wird
gewertet, die Punkte mit zwei multipliziert und Gdbernommen.

Beispiel:

Rangierung der Teilnehmer: 1., 14.
Punkte: 51,
Punkte fir die Kreismeisterschaft: 51 x 2 = 102

Gesamtergebnis
Die Ergebnisse der einzelnen Priifungen werden addiert: 142 + 102 = 244

Die Mannschaft mit dem héchsten Ergebnis gewinnt die Kreismeisterschaft Springen.



Wertungsmodus Einzelkreismeisterschaft Dressur

Fir die Einzelkreismeisterschaft Dressur werden die Ergebnisse der Dressur Kl. A und der Dressur KI. L
in Punkte umgerechnet und addiert.

Dressur Kl. A*:
Beispiel:

Rangierung des Teilnehmers: 5.
Punkte: 46

Dressur Kl. L*:
Beispiel:

Rangierung des Teilnehmers: 12.
Punkte: 39

Gesamtergebnis

Die Ergebnisse der einzelnen Priifungen werden addiert: 46 + 39 = 85

Der Teilnehmer mit dem hdchsten Ergebnis gewinnt die Einzelkreismeisterschaft Dressur.
Wertungsmodus Einzelkreismeisterschaft Springen

Fir die Einzelkreismeisterschaft Springen werden die Ergebnisse des Springen Kl. A und des Springen
KI. L in Punkte umgerechnet und addiert.

Springen KI. A*:
Beispiel:

Rangierung des Teilnehmers: 5.
Punkte: 46

Springen KI. L*:
Beispiel:

Rangierung des Teilnehmers: 12.
Punkte: 39

Gesamtergebnis

Die Ergebnisse der einzelnen Priifungen werden addiert: 46 + 39 = 85

Der Teilnehmer mit dem héchsten Ergebnis gewinnt die Einzelkreismeisterschaft Springen.



Jugendkreismeisterschaft 21.-22.10.2023 Hasslinghausen
Kreisjugendmeister
Es werden sechs Kreismeister ermittelt:

- Je ein Kreisjugendmeister Mannschaft je Klasse
- Je ein Kreisjugendmeister Einzel je Klasse

Priifungen
Es sind insgesamt sechs Wettbewerbe ausgeschrieben:

- Dressurwettbewerb

- Springwettbewerb

- Dressurreiterwettbewerb
- Springreiterwettbewerb
- Dressurpriifung KI. A*

- Stilspringpriifung KI. A*

Wertungsmodus Kreisjugendmeisterschaften
Fir die drei Klassen kommt der gleiche Wertungsmodus zur Anwendung.

Fir die Kreisjugendmeisterschaft kann jeder Verein mehrere Mannschaften stellen. Eine Mannschaft
besteht aus drei bis sechs Teilnehmern/Pferden aus bis zu zwei verschiedenen Vereinen.
Teilnehmer/Pferd missen in allen Wettbewerben/Priifungen die gleichen sein. Teilnehmer/Pferde
kdnnen nur in einer Klasse starten.

Dressurwettbewerb/-priifung

Eine Mannschaft besteht aus drei bis vier Teilnehmern/Pferden. Die drei besten Teilnehmer/Pferde
werden gewertet und die Wertnoten addiert.

Beispiel:

Wertnoten: 7,4; 6,8; 7,1
Ergebnis fir die Kreismeisterschaft: 7,4 + 6,8 + 7,1 = 21,3

Stilspringwettbewerb/-priifung

Eine Mannschaft besteht aus drei bis vier Teilnehmern/Pferden. Die drei besten Teilnehmer/Pferde
werden gewertet und die Wertnoten addiert.

Beispiel:

Wertnoten: ; 8,0; 7,6; 5,8
Ergebnis fiir die Kreismeisterschaft: 8,0 + 7,6 + 5,8 = 21,4

Gesamtergebnis
Die Ergebnisse der einzelnen Wettbewerbe/Priifungen werden addiert: 21,3 + 21,4 = 42,7

Die Mannschaft mit dem héchsten Ergebnis gewinnt die Kreisjugendmeisterschaft.



