Volkerballturnier
des Kreisreiterverbandes Ennepe-Ruhr-Hagen
Samstag, 23.11.2024

Veranstalter: Jugend des KRV Ennepe-Ruhr-Hagen

Ausrichter: Mark. RFV Hasslinghausen

Ort: Mark. RFV Hasslinghausen, Friedhofstr. 3, 45549 Sprockhdvel
Nennungsschluss: Montag, 11.11.2024

Nennungen an: Michael Timpe, vorstand@kreisreiterverband.de

Bei Riickfragen: Michael Timpe, Tel.: 0171/2660704, E-Mail: vorstand@kreisreiterverband.de

Altersgruppen:

Gruppe 1: Jahrgang 2014 und jlinger

Gruppe 2: Jahrgang 2008-2013

Gruppe 3: Jahrgang 2002-2007

Gruppe 4: Jahrgang 2001 und alter

Gruppe 5: offene Gruppe, Jahrgange gemischt

Jeder Teilnehmer darf nur fiir eine Mannschaft antreten

Nenngeld: 12 € pro Mannschaft in den Gruppen 1-3, 20 € in den Gruppen 4-5
Schiedsrichter: pro teilnehmenden Verein sind 2 Schiedsrichter zu benennen
Beginn: gegen 13.00 Uhr

FeldgroBe: ca. 6x15m

Balle: extra fir Volkerball geeignete Weichschaumballe/Softbélle in zwei verschiedenen
GroBen (je nach Altersklasse)
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Spielregeln Volkerball

Eine Mannschaft besteht aus finf Feldspielern und einem Konig.
Der Konig jeder Mannschaft stellt sich hinter der gegnerischen Mannschaft auf.

Nach dem Anpfiff muss der Ball dreimal zwischen Kdnig und Feldspielern geworfen
werden.

Ziel des Spieles ist es, Spieler der gegnerischen Mannschaft abzuwerfen. Als
abgeworfen zahlt jede Ballbertihrung, auBer der Ball wird von einem Spieler der
eigenen Mannschaft gefangen oder der Ball berlihrt vor der Ballberiihrung den
Boden. Ballberiihrungen am Kopf werden nicht gezahlt.

Der abgeworfene Spieler verlasst das innere Spielfeld und sucht sich einen Platz am
Rand des Spielfeldes um die gegnerische Mannschaft. Von dort aus versucht er, durch
Abwerfen eines gegnerischen Spielers wieder ins innere Spielfeld zu gelangen.

Der Kdnig kann jederzeit ins innere Spielfeld wechseln. Ist nur noch ein Spieler im
inneren Spielfeld, muss der Konig ins innere Spielfeld kommen. Der Konig hat drei
Leben. Wirft sich ein zweiter Spieler vom Rand aus frei, kann der Konig sich zuriick
hinter die gegnerische Mannschaft stellen.

Jedes Spiel endet nach zehn Minuten oder wenn eine Mannschaft alle Spieler und
den Konig der gegnerischen Mannschaft abgeworfen hat.

Die Anzahl der Spieler im inneren Spielfeld und die verbliebenen Leben des Kdnigs
werden addiert. Gewonnen hat die Mannschaft, die mehr Punkte hat. Bei gleicher
Punktzahl endet das Spiel unentschieden (Gruppenphase) oder geht in eine
Verlangerung tber zwei Minuten (KO-Phase).

Der Schiedsrichter gibt direkt im Anschluss jeder Begegnung das Ergebnis bekannt.
Einwendungen gegen das Ergebnis sind nur zu diesem Zeitpunkt zuldssig, spatere
Einwendungen werden nicht bertcksichtigt.

Den Anweisungen der Schiedsrichter ist unbedingt Folge zu leisten!



Nennungsformular fur das Volkerballturnier
des Kreisreiterverbandes Ennepe-Ruhr-Hagen
Samstag, 23.11.2024

Nennungsschluss: Montag, 11.11.2024

Nennungen an: Michael Timpe, vorstand@kreisreiterverband.de

Nenngeld: 12€/20€ pro Mannschaft

Mannschaftsname:

Altersgruppe (Nr.)

Verein:

Mannschaftsfiihrer:

Telefon, Email:

Teilnehmer (Name/Vorname) Jahrgang

Schiedsrichter: pro teilnehmenden Verein sind 2 Schiedsrichter zu benennen

Schiedsrichter (Name/Vorname)
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